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MIT EINEM PERFEKTEN PLAN
ZU DEINEM EIGENEN FILM

Du hast eine Idee, ein Thema, das dich
besonders interessiert und mochtest es in
bewegte Bilder fassen?

Nein, bitte nicht gleich losfilmen!

Oder du warst im Urlaub auf einer exoti-
schen Reise mit vielen tollen Erlebnissen,
die nun spannend prdsentiert werden
wollen?

Nein, bitte nun nicht jeden Clip sofort
auf die Timeline deiner Schnitt-Software
legen!

Jeder ansprechende Film, und ist er noch
so kurz, hat ein interessantes Thema, be-
wegende Momente, Emotion, Spannung,
eine vielfaltige Mischung an tollen Bildern,
ein gut durchdachtes Drehbuch, witzig und
nachdenklich, einen fluffigen Plott und
Personen, mit denen man sich identifizie-
ren kann ... okay, zugegeben, das ist das
Optimum, aber wer wirde nicht gerne das
Bestmogliche erreichen wollen?

Die besten Ideen hilt man meist nicht von
heute auf morgen fest, es ist ein Prozess
Uber Tage, Wochen oder gar Monate. Du
hast eine Idee fir eine gute Zusammen-
stellung und du verwirfst sie wieder,

weil die Dinge auf den zweiten Blick nicht
mehr so Uberzeugend scheinen ...

Story & Film unterstitzt dich dabei in
vielerlei Hinsicht. Aber das Beste: diese
App hast du womoglich immer dabei!

Du hast gerade einen guten Einfall, Zeit
und Muse? Das iPhone raus, Story & Film
starten und loslegen!

Mit Story & Film kannst du jederzeit deine
Takes Uberdenken, neu anlegen, neu
zusammenstellen und deiner Story im
Kopf eine logische, lesbare und spannende
Struktur verleihen ... nun gut, solange eben
der Akku mitmacht! :-)






MIT STORY & FILM KANNST DU ...

) in einem erweiterten Storyboard-
Feeling und bei voller Uberarbeitsmég-
lichkeit deinen ndchsten Film planen,
immer und iiberall, wo auch dein
iPhone dabei ist.

) dich inspirieren lassen, mit welchen
Méglichkeiten du eine Szene oder
eine Einstellung (Shot) erstellen kannst

> deine Shots beim Dreh mit Bild/Num-
mer/Scene festhalten und beim Schnei-
den auf den richtigen Clip zugreifen

> dich am Drehort (ber weitere Einstel-
lungsmoglichkeiten informieren

) dein bisheriges Filmmaterial in eine
Story packen und Ereignisse/Situatio-
nen/Bilder an die richtige Stelle bringen

> eine tabellarische Shotlist erstellen
und als CSV- oder PDF-Datei teilen

> deine Shotlist als Marker fir Adobe
Premiere® und fir BMD Davinci
Resolve® exportieren

> die App als Checkliste fir deinen ndchs-
ten Dreh verwenden

> Uber Vorlagen auf schon vorhandene
Story-Strukturen aufbauen

) StoryParts, Scenes und Shots als Presets
speichern und spater immer wieder
darauf zugreifen

) die ,Lebendigkeit" deiner Story iiber-
priifen, anhand von vorgegebenen und
bearbeitbaren Spannungskurven.

> Sprechertexte und Dialoge vorbereiten
und Scenes zuordnen



STORY & FILM leistet fiir dich all die
Vorarbeit, die dir beim spateren
Schneiden und Zusammenfiigen deines SITURY*- FILM
Filmmaterials viel Arbeit abnehmen R
wird. Jede gute Story hat einen Plan,
und der spart Zeit!

STORY & FILM ist ein machtiges Werkzeug
und bietet dir eine Menge Mdglichkeiten,
aber die Menge bestimmst du allein! In
STORY & FILM gibt es daher KEINE Pflicht-
felder! Das heif}t, du hast die Moglichkeit
viel einzustellen oder eben auch nicht
und kannst auch nur zwanglos einer Idee
eine Struktur vorgeben. NEW STORY via PHOTO ALBUM

UND! Ja, auch das ist heutzutage wichtig: NEW STORY via TEMPLATES
STORY & FILM verwendet KEINE INTERNE
USER-ANALYSE! Die Daten bleiben bei dir,
alles andere liegt bei Apple ... :-)

YOUR STORIES




Your Story!

DER AUFBAU VON
STORY & FILM

Eine Story ldsst sich in STORY & FILM
hierarchisch unterteilen: Von grundsatz-
lichen Uberlegungen bis zu den kleinesten
Teilen, den Shots (Einstellungen).

Zu Beginn solltest du grundsatzliche
Uberlegungen deiner Geschichte fest-
halten, also, warum du den Film machen

Scene 1

StoryPart 1 Scene 2

Scene 3

StoryPart 2 Scene 4

mochtest, wo die Konflikte des Themas
zu finden sind und wo die Emotionen
stecken. Alles was in der Farbe blau
angelegt ist, weillt auf Grundsatzliches
zu deiner STORY.

Mit den STORYPARTS teilst du den Verlauf
deiner Story in Abschnitte ein, die mit
etwas ,Neuem und Wichtigem" beginnen
und bis zur nadchsten wichtigen Verdnde-
rung andauern.

Unter einem STORYPART stehen die
SCENES und SHOTS, und geben der
Handlung deiner Story die notwendige
Kontinuitdt, indem du immer die richti-
gen Anschlisse im Blick behalst. Fir den
Filmemacher stellen die SHOTS

die wichtigen
Eintrage dar, wie z.B. Bildausschnitt und
Kamerafahrt, es sind die kleinsten Einhei-
ten eines Films. Shots stehen immer unter
einer SCENE zusammengefasst und sind
daher an Ort oder Zeit gebunden.



DIE TABS

STORY STORYPART SCENE SHOT




GETTING STARTET

Nach dem Start zeigt sich der Haupt-
Bildschirm mit 4 Buttons.

NEW STORY via PHOTO ALBUM

NEW STORY via TEMPLATES

YOUR STORIES

Darunter der Info/Help-Button

Mit dem Buton NEW STORY via PHOTO
ALBUM l3dst du gleich zu Beginn die
ersten Photos und Frames deiner Clips ein.
Dabei entspricht jedes Bild einem Shot,

das du gleich in eine StoryPart und Scene
ladst (siehe ,Erzdhle eine Story, die du
schon auf deinem iPhone hast!™).

Unter NEW STORY via TEMPLATES findest
du eine grofle Auswahl an voreingestellten
Story-Vorlagen. Ob ein einfacher Span-
nungsbogen, ein Hochzeitsfilm, ein Fami-
lienfest oder ein kurzer Spielfilm entstehen
soll, eine Vorlage hilft dir beim Start! Sie
geben dir eine vorgegebene Struktur vor,
die aber nach belieben verdandern kannst.
Oder du siehst diese Vorlagen als eine

Art Checkliste und Ideengeber, so dass du
Neues entdecken kannst oder Bewahrtes
nicht vergisst.

Mit MY STORIES kannst du auf all deine
abgespeicherten Stories zugreifen, also
entweder mit einem Tap 6ffnen oder nicht
mehr bendtigte Stories mit einem Swipe
nach links léschen.



DIE UBERSICHT NACH DEM OFFNEN
DEINER STORY

Ein Story-Dok in STORY & FILM beinhaltet
all dein Eingaben und Voransichten. Eine
kurze Ubersicht, was das Story-Dok momen-
tan bereithalt, erhallst du gleich nach dem
Offnen in der Ubersicht (siehe auch Stats).

AuRer der kurzen Ubersicht, kannst du tber
die Buttons gleich mit der Eingabe deiner
Story an der richtigen Stelle beginnen.

Welchen Teil du gerade in Arbeit hast
zeigen dir in der gesamten App die Farben
Blau, Rot, Grin und Orange an (siehe die
Doppelseite davor ,Der Aufbau von STORY
& FILM").

to STORY Tab

to STORYPARTs Tab

to SCENEs Tab

to SHOTs tab

toDo list

IDEE & DRAMATURGIE

PERSONEN

SAVE STORY!

SAVE STORY and close

CLOSE STORY WITHOUT SAVING




TEMPLATES / VORLAGEN

STORY & FILM enthalt schon einige vor-
gefertigte Story-Strukturen, die dir den Be-
ginn mit deiner eigenen Idee vereinfachen
sollen. Darunter sind Vorlagen wie Ein-
facher Spannungsbogen und 3-Akt-Dra-
maturgie, die eher abstrakter, aber sich an
' '\‘;" / bekannte Strukturen orientieren. Es sind
Einfacher Spannungsbogen aber auch praktisch orientierte Vorlagen
eingerichtet, wie Doku Thema, Travel oder

Wedding, die den klaren Bezug zum Ziel

NEW STORY via TEMPLATES

VORLAGEN:

A haben.
dpEE aramatunle Willst du von Grund auf neu beginnen, ist
Minimal deine Wahl. Hier erstellt STORY
// \. T & FILM das MinimalgerUst das eine Story
e\ / bendtigt: 1 StoryPart, 1 Scene, 1 Shot.

Doku [Natur]

1y

Ew

Doku [Themal




MY STORIES

Dieses Fenster zeigt dir eine Liste all dei-

ner gespeicherten Story-ldeen. Ein Tap auf

den Namen und die Story wird gedffnet.

Mochtest du diese Liste aufraumen und
einzelne Story-Doks ldschen, musst du
nur nach links wischen und auf delete

drlcken.

Falls du STORY & FILM
beendet haben solltest
bevor du deine Story-
Doc gespeichert hattest,
bietet dir die App nach
erneutem Offnen ein
Backup an, das geladen
werden kann.

Nach einem Speichern
wird das Backup geldscht,
d.h. hast du die App or-
dentlich beendet, ist dies
Zeile leer.

Doch Vorsicht, es muss
nicht zwingend der letzte
Stand sein!




NEW STORY via PHOTO ALBUM

Sel SHOTs via Clips

ERZAHLE EINE STORY, DIE DU SCHON
AUF DEINEM IPHONE HAST!

Hast du nun aber eine Gberraschende oder
zuféllige Begebenheit/Situation erlebt, die
du mit Clips aus deinem iPhone festgehal-
ten hast, und die du nun ordnen und in
eine Story zusammenfigen mdchtest,
kannst du das von Beginn an tun, indem du
immer wieder die Scenen mit Bildern
deiner Clips fullst und automatisch Shots
dafir generieren ldsst.

Diese Shots kannst du nach dem Generie-
ren deiner Story auf die wichtigsten
Merkmale kommentieren und Uber die
StoryPart- und Scene-Ansicht in eine
spannende Struktur und Geschichte
einteilen.

Generell kannst du in STORY & FILM jede
deiner Geschichten mit Bildern und Frames
deiner Clips beginnen. Und natirlich
kannst du auch spdter noch, nach dem
Einrichten welche dazuladen, also Bilder
und Clips, die du auf deinem iPhone
gemacht oder von externen Kameras
Uberspielt hast.

Und natdrlich kannst du auch diese
Struktur am Ende Uber Marker (siehe weiter
unten) in Adobe Premiere oder Davinci
Resolve importieren, editieren und einen
fertigen Film ausgeben.



Eine STORY besteht
immer mindestens
aus 1 STOTYPART,

1 SCENE und 1 SHOT!

Uber einen Tap auf den jeweiligen
StoryPart legst du weitere StoryParts oder
Scenen, die innerhalb dieses StoryParts
erscheinen sollen, fest. Auch wenn ein
komplett festgelegter StoryPart samt
Scenen und Bilder geléscht werden soll.

yPart

Delete StoryPart

In dem Bereich der Scenen kannst du nun
Uber das +-Symbol deine Bilder/Shots
auswahlen und hinzufigen.

Die weitere Bearbeitung findet dann nach
dem Anlegen deiner Story statt, indem du
dieses Fenster abschlieft.

Set SHOTs via Clips
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STEP BY STEP

Du siehst, STORY & FILM ist eine App,

die ziemlich umfangreich sein kann. Du
kannst bis ins Detail alles festhalten, was
dir fir deinen ndchsten Film wichtig ist ...
Aber, du musst nicht jede Einstellung in
STORY & FILM nutzen, um die Vorteile
eines Plans, einer Struktur fir deine Story
zu sehen. Nutze immer nur die Einstellun-
gen, die auch fUr deine Idee und dessen
Umsetzung wichtig sind!

Im Folgenden haben wir dir ein paar Tipps,

wie du an STORY & FILM herangehen
kannst:

1 Gebe deiner Story eine Struktur:
Von den StoryParts zu den Shots

2 Sammleln und Sortieren
3 Uberarbeite eine Vorlage

4 Erst die Story, dann die
Scenenplanung

STEP BY STEP 1
Gebe deiner Story eine Struktur

1 Uberlege, wie viele abgeschlossene
Einheiten deine Story haben konnte. Bei
einer Reise zum Beispiel kann dies jeder
neue Ort oder jeder neue Tag sein, der
einen eigenen StoryPart (StP) erhalt.

2 Gehe zum StoryPart TAB, driicke den
Button XX und waéhle einen StoryPart aus
der Liste, Minimal ist hier ein leerer StP mit
einer leeren Scene und einem leeren Shot.

3 wihle nun so viele StPs wie du bend-
tigst, du kannst natdrlich auch spéter noch
fehlende einfigen.

4 Deine Grundstruktur ist nun gegeben.
Jetzt flllst diese nach Belieben mit Scenes
und Shots. Scenes im Scenes TAB, die
Shots im Shots TAB.



STEP BY STEP 2
Sammeln und Sortieren

1 Auf der Startseite driickst du den Button
.NEW STORY via PHOTO ALBUM",

2 AnschlieRend wahlst du all die Bilder
und Videos, die fir den ersten StoryPart
gedacht sind. Die Reihenfolge ergibt sich
durch die Nummerierung.

3 Driicke nun DONE und das Ubersichts-
fenster erscheint. Méchtest du gleich wei-
tere vorhandene Einstellungen sammeln,
flge im StoryParts Tab weitere StoryParts
hinzu und im Scenes Tab weitere Scenes.

4 \m Shots TAB driickst du dann auf die
jeweilige Scene und fillst sie Shots deiner
Bilder oder Clips wie unter 2.

STEP BY STEP 3
Uberarbeite eine Vorlage

1Das eigentlich Beste an STORY & FILM
ist, du musst nie von Anfang an beginnen,
es gibt sehr viele Vorlagen, die dir eine
Struktur fir den Anfang mitgeben. Driicke
dazu auf dem Startschirm den Button
.New STORY via TEMPLATE".

2 in der folgenden Liste wahlst du dann
die fur dich naheliegendste Vorlage aus.
.Minimal" 6ffnet ein komplett ,leeres" Do-
kument, mit jeweils einem StoryPart, einer
Scene und einem Shot.

3 Im anschlieRenden Ubersichtsfenster,
erhéalst du eine kurze Statistik und erste
Wahlmaoglichkeiten, mit welchem Teil dei-
ner Story du beginnen mochtest.

STEP BY STEP 4
Erst die Story, dann die Scenenplanung

1 sollen die Story-Eingaben von Grund
auf neu und als erstes abgeschlossen sein,
wdhlst du am besten die Vorlage ,Mini-
mal”. Sie enthalt das Minimum an Struktur.

2 Wechsle im Ubersichtsfenster zum
Story Tab und beginne mit deinen Ein-
gaben indem du am Bildschirm das rechte
Drittel drickst oder den Edit-Button oben
an deinem Story-Titel.

3 Mit diesen Eingaben fallt es dir nun
recht einfach die Struktur auf StoryParts
und Scenes zu verteilen, ggf. auch erste
Einstellungsmdglichkeiten und Ideen fir
die Arbeiten an der Kamera.




ALLES ZU DEINER STORY

Die grundsatzlichen Eingaben zu deiner
Story bilden wohl den Sockel deiner
Struktur. Zeigen Sie nicht nur die Richtung
deiner Story auf, sondern sind auch im
Produktionsprozess ein unschdtzbarer Vor-
teil bei der Einhaltung des ,roten Fadens"
und deiner ,Continunity" deiner Story.

Greife bei jeder Gelegenheit auf deine
Eingaben zurick, die dir eine Prifung und
Chelkliste sind, ob die anfanglichen Ideen
einem Prozess unterliegen und angepasst
sollten oder ob der Abstand zur urspring-
lichen Idee zu groR wird.

UBERSICHT
Radtour im Sommer

Doc-Name: RadtourHandy copy




1 Inhalt der Editseiten
) Titel deiner Story

2 Basics/Logline/Filmgenre

) Titel deiner Story

> Kurzbeschreibung/Logline
Eine Logline sollte mdéglichst
kurz und treffend sein, eine
Zusammenfassung in nur
einem Satz.

> Story-lmage

> Machart

) geplante Filmlénge

> Momentane Filmldnge
Die momentane Filmlange
ergibt sich aus der Angabe der
Cliplange von allen Shots/
Einstellungen

> Genre

) Zielmedium

3 Idee/Inspiration/Dramaturgie
> Was sollte meine Story
beinhalten?
> Grundstimmung

> Dramaturgieverlauf
Hier erstellst du deine
Spannungskurve. Wahle aus
Presets oder ziehe mit den
Punkten deine Kurve wie du sie
dir vorstellen kadnntest.

) Erzédhlperspektive

> Haupt- und Nebenhandlung

> Erzdhlform

> Erzéhlstruktur

> Erzdhltechnik

> Grundmuster

> Konfliktsituationen
Hier findest aus 36 Standard-
Konfliktsituationen immer eine
richtige fir deine Story

> Figurenentwicklung

4 Recherche

5 Expose

) Inhalt
> Umsetzung
) Ziel




6 Musik/Ton
> Komposition
> Musik/Stimmung
> Ton

8 Technisches/Ausriistung
> Film-Auflésung
) Ziel-Format (Aspect-Ratio)
> Aufnahme-Qualitat
> Kameras
> Ausriistung

7 Licht/Farbstimmung 9 Personen / Darsteller /

Hier kannst du erste Ideen fiir Mitwirkende

Licht und Stimmung festhalten. In diesem Bereich legst du
Spater in den Scenes und Shots zentral deine Personen und Mit-
kannst du die Ideen zu Licht wirkende an und kannst auch
weiter ausbauen und ausgiebig gleich Uber den Dialog-Mana-
anpassen ger auf die Scenes mit Text und

> Beleuchtung Dialoge zugreifen.

> Stimmung > Personen hinzufiigen
und l8schen
> ggf. Adresse, Tel-Nr. und

wichtige Daten festhalten




Personen-Profil anlegen 11 Kosten

Hier legst du nicht nur fest, > Crew
wie die Personen deiner Story > Ausristung
heilen, sondern auch wie sie > Material

im Dialog-Maker dargestellt
werden sollen

10 Orte/ Locations

> Alle wichtige Locations
Gebe hier alle deine
Orte an, an denen du
drehen mdchtest.

> Rechte und Dreherlaubnis




AsICs] IDEE |
YGLINE | INSPIRATION | DRAMATUR-
MGENRE [T

Dramaturgieverlauf

EINFACHER SPANNUNGSBOGEN

Erzidhlperspektive

RECHERC

BEHALTE DIE SPANNUNGSKURVE IM AUGE!

Wichtige Kriterien einer guten Story sind
die Spannung und Emotionen an der rich-
tigen Stelle.

Um diese wichtigen Stellen im Auge zu
behalten, ist es ratsam diese ,Kurve zu
pflegen”. In STORY & FILM ist die grund-
satzliche Erstellung der Spannungskurve
Teil der Eingaben im Story-Bereich.

Spannungsverlauf

Hast du sie dort erstellt, solltest du sie
jeweils in den StoryParts anpassen bzw.
den jeweiligen Zeitverlauf markieren, den
der StoryPart gerade durchlauft.

Spannungskurven kdnnen recht komplex
werden, dafir zeichnen Drehbuchautor,
Storyboarder, Regieseur und Produzenten-
Team. AuBerhalb dieses teuren Apparates
muss es fUr die meisten Filmemacher nicht
wirklich kompliziert, wichtig ist, DASS ein
Spannungskurve Beachtung findet.

STORY & FILM enthalt bereits einige Pre-
sets fur einen typischen Verlauf, darunter
der einfache Spannungsbogen oder ein
3-Akter. Aber natirlich kannst du an bis zu
11 Punkten eine Kurve selbst kreieren und
deinem Storyverlauf anpassen.



Spannungskurve aufrufen

Unter Story-Edit | Idee/Inspirati-

on/Dramaturgie | Dramaturgie-
verlauf tapst du mit dem Finger
auf die symbolische Kurve.

Diesen Bereich erreichst du auch

Uber den Button/Link Idee &
Dramaturgie verteilt in STORY &
FILM, z.B. unter Quick Links.

Spannungskurven-Editor
Nach dem ersten Offnen zweigt
sich der Editor in einem neut-
ralen Zustand und die Kurve ist
eine Gerade.

Uber Points kannst du nun die
Anzahl der Punkte, die du ver-
schieben mdchtest einstellen.
Dies musst du VOR einer
Bearbeitung machen, da nach
der Wahl sich immer eine
Gerade zeigt!

Spannungskurven-Presets
Uber den Button Presets kannst
du nun auf vorgefertigte Span-
nungskurven zugreifen und ein
Kurve erstellen. Danach kannst
du sie nach Belieben bearbeiten,
nur die Anzahl der Punkte darfst
du nicht mehr verandern.

Spannungskurven-Punkte
Uber die Punkte kannst du die
Kurve per Drag and Drop an-
passen, sie bewegen sich nur in
vertikaler Richtung.




EREIGNIS-UBERSICHT:
EINTEILUNG IN STORYPARTS

Die STORYPARTS umreilen deine Story in
groflere sinn- und ereignisreiche Begeben-
heiten und Situationen, sie sind sozusa-
gen das grobe Gerist nachdem du deine
Scenes aufbaust und dein Shots (Einstel-
lungen) zusammenstellst.

Teaser [ Auftakt in Ausschnitte



StoryParts-Struktur anpassen StoryParts verschieben

Einen StoryPart verschiebst du
einfach per Drag and Drop an die
richtige Stelle der StoryPart-Uber-

sicht.

) Insert Storypart

> Gehe zu Scenes & Shots

) Edit StoryPart-Eingaben

> StoryPart léschen

> Speichere StoryPart als Preset

> Offne Struktur-Edit
> Offne StoryPart-Edit
> Gehe zu Scenes & Shots

StoryPart einfiigen/Preset laden Fast-Add"-StoryPart-Button

) Presets Storypart-Standards Der Plus-Button im blauen Story-

) Presets User-StoryParts Bereich legt schnell ein Minimal-
StoryPart, eine Minimal-Scene und

ein Minimal-Shot ans Ende der
Scene-Ubersicht.

Ansicht @andern

STORYPARTS PRESETS.

Uber diesen Button am unteren
Rand der Ubersicht wechselst du
die Ansicht von komplett zu Mini-
mal und wieder zurick.




1 Basics/Kurzbeschreibung 3 Cinematography
> Clip-Montage
> Geschwindigkeit Schnitt

) Farbe & Farbstimmung

) Titel des Storyparts

> Kurzbeschreibung

) StoryPart-Image

> StoryPart-Lange

> Welche Scenes gehdren dazu

Shetlmg_INcpEKgrnMve jpg

hetlmg_TROKOpATHKYLjpg

2 Deine Story
> Emotion & Stimmung
> Spannungsverlauf
> Dramaturgischer Teil
) Zeitverlauf

Spannungskurvenbereich
einstellen
> Drag and Drop Bereich in rot
) Breite des Bereichs

\/




BEHALTE DIE
STORY-STRUKTUR
IM BLICK!

Bis hierhin hast du die Grundstruktur dei-
ner Story erstellt. Das heil’t, alles, weshalb
du diese Story in einen Film Ubertragen
mochtest, sollte bis hier gut durchdacht
sein, denn ab hier wird deine Story ,zer-
fasert” und du stoRt vermutlich immer
wieder an Logikfehler, Kontinutatsfehler,
emotinale Schwdachen usw.

Your Story!

StoryPart 1

StoryPart 2

Scene 2

Scene 3

Scene 4




DIE SCENES-UBERSICHT

Eine Scene fasst ein Folge von Shots/
Einstellungen an einen Ort oder an eine
bestimmte Situation. Scenes stehen immer
unter jeweiligen StoryParts, die diesen
Scenes als eine Art sinngebender Contai-
ner bereitstehen. ;

Teaser

Welche Scenes unter welchem StoryPart SCENE: Teaser/ Auftakt Shol

stehen und welche Shots in einer
Scene zu sehen sind, gibt die Scene-
Ubersicht wider.

Dariiberhinaus kdnnen hier neue Scenes
eingefiigt und Scenes per Drag and Drop
verschoben werden, auch (ber einen
StoryPart hinaus.




Neue Scenes einfiigen

Das Panel am unteren Rand der
Ubersicht kannst du mit einem Tap
auf den Kopf des Panels sichtbar
machen oder wieder verstecken.

In diesem Panel liegen die
Standard-Presets (1-4) wie auch
deine abgespeicherten Presets (U),
die du einfach per Drag and Drop
an die richtige Stelle der Scene-
Ubersicht ziehst.

Die Scene in der Ubersicht
> Edit Scene

]

> die Scene loschen

> Scene als Preset speichern

> eine Scene vor oder zurlick

Scenes verschieben

Einzelne Scenes kannst du ganz
einfach per Drag and Drop auch
Uber StoryParts hinweg verschie-
ben, die neue Nummerierung
beginnt sobald du die Scene los-
gelassen hast.

Fast-Add"-Buttons

Der Plus-Button im blauen Story-
Bereich legt schnell ein Minimal-
StoryPart, eine Minimal-Scene und
ein Minimal-Shot ans Ende der
Scene-Ubersicht.

Der Plus-Button im StoryPart-Be-
reich legt unter diesem eine Mini-
mal-Scene und einen Minimal-Shot
ans Ende des StoryParts.

Dialog-Manager-Button

Uber diesem Button im Story-Be-
reich erreichst du den Dialog-Ma-
nager (siehe weiter unten)




1 Basics/Kurzbeschreibung 3 Sprache & Text
) Dialog-Maker

> Dialog-Manager

Im oberen Teil findest du Buttons,
die dich zu Einstellungen brin-
gen, die ofter gefragt sind:
Dialog-Maker, Dialig-Manager
udn Cinematography.

> Name & Beschreibung

) Scene-Production

) Was die Scene ausmacht

> Scene-Image

> Scene Color

> Welche Lénge hat die Scene?
> Welche Shots gehoren dazu?

2 Deine Story
> Standard-Situation
> Emotion & Stimmung
> Dramaturgischer Teil
) Zeitverlauf

4 Cinematography
) Setting
> Clip-Montage
> Geschwindigkeit Schnitt
) Licht




Setting und Beleuchtung
> Zeichne und Kommentiere
) Skizze erstellen mit
vorgegebenen Elementen

5 Location / Wetter

> Drehort (innen/auBen)
Hier kannst du u.a. eine
Adresse aus deinem Drehort-
Pool deiner Story angeben

> Jahreszeit

> Wetter

) Tageszeit

> Temperaturen

6 Musik/ Ton
> Stimmung
> Musik-Passage

7 Technisches
> Multi-Cam
> Ausriistung
) Film-Auflésung
> Ziel-Format
> Aufnahme-Qualitat
> Kameras




DIALOGMAKER &
DIALOG-MANAGER

Viele Scenes driicken sich nicht nur durch
die Bilder, sondern auch durch die Dar- e
steller und Mitwirkenden aus. Dies kdnnen Erziihler

» ERZAHLER
Hier gibt es etwas zu erzihlen!

e z.B. Gednken des Erzdhlers sein, ein Dialog
oder die bekannte Sprecherstimme sein.

Welche Scene Sprache und Text bereithdlt
gibt dir im Uberblick der Dialog-Manager
Auskunft und unterlegt die Scene in der
Liste mit der typischen Scenenfarbe, die
anderen bleiben unscheinbar.

Ein Tap auf die Scene (mit oder ohne Text)
6ffnet den Dialog-Maker, eine ,Chat-An-
sicht” zum Anlegen und Bearbeiten deiner
Sprachelemente.




.. und natlrlich ist Sprache von Personen
abhangig, also von Darstellern und Mit-
wirkenden.

Die Personen kannst du in STORY & FILM
zentral in den Story-Eingaben eintragen,
ein Profil erstellen und im Dialog-Maker
anschliefend darauf zugreifen.




DIE SHOTS-UBERSICHT

Die Scenes & Shots-Ansicht bildet das
Herz von Story & Film. Hier laufen Ideen,
Moglichkeiten und Einstellungsibersicht
zusammen.

Die Ubersicht ist in einer Timeline auf-
gebaut, oben der Beginn, nach unten zum
Ende hin. Ganz oben steht der aktuell
gewdhlte StoryPart in den rot. Die Scenes
darunter in grin stehen als Header/Unter-
teiler der jeweiligen Shots, die in orange-
farbener Schrift dargestellt werden.

Die Ubersicht lenkt dich in alle wichtigen
Richtungen und trotzdem behalst du den
Uberblick tiber die Scene(s) und die dazu-
gehorigen Einstellungen.

Swipes (Wischgesten) an der Einstellung
nach links oder rechts bringen dich einen
StoryPart vor oder zuriick. Ein Tap auf den
roten Bereichen lassen dich gleich den
StoryPart editieren ohne die Ubersicht zu
verlassen. Ein tap auf die Scene bringt dich
direkt zur Scene-Ubersicht und zeigt dir
die gewishlte Scene in der Ubersicht.

Naturlich kannst du aber immer (wie auch
in den anderen Ubersichten) in der unte-

ren Tabbar deinen gewilnschten Arbeits-

bereich wahlen.



SchlieRen, Speichern
aktueller Storypart

Scene mit folgenden Shots

Shot erledigt oder nicht

Shot-Lange

Shot-Liste

Darstellung der Ubersicht

SCENE 16: We

seitliches Menu 6ffnen, Speichern

Vorschau der Spannungskurve

Bearbeite diese Scene

Fige neue Shots Uber die
Photo Gallery dieser Scene zu

Offne das Shot-Edit-Menu
Shot-Vergleich davor/danach

diesen Shot bearbeiten

Shot-Farbe einstellen

Ubersicht deiner Eintrége
fir diesen Shot

alle Scenes/Scene einzeln

Scene vor/zurlick




DAS SHOT-STRUKTUR-
EDIT MENU

SHOT 9:

© O » O &k

DELETE INSERT EDIT COPY MOVE
i
SHOT SHOT SHOT SHOT

Q

Delete Shot

Insert Shot
Wechsel zur Shot-Ubersicht

Edit Shot

Copy Shot
Der aktuelle Shot wird kopiert

Move Shot
Wechsel zur Shot-Ubersicht

Save Shot (as Preset)
Wird als Preset abgespeichert, um spéter in

der ALL-SHOTS-Ansicht eingefiigt zu werden.

DAS SHOT-NAVIGATION-
PANEL

ALL-SHOTS-Ansicht

Offnet ein neues Fenster, das alle Shots anzeigt.
Hier kannst du die Shots bewegen, l6schen
oder neue Shots einfiigen.

SHOT VIEW
Hier kannst du die Ubersicht-Ansicht wechseln:
> Minimal: Nur Beschreibung

> Cinema: Beschreibung und
Cinematography-Einstellungen

> ALl Alle Einstellungen
Scenes Complete

Zeigt alle Scenes des StoryParts oder jede
Scene einzeln.

One Scene Up oder Down
Gehe eine Scene vor oder zurlck.



EDIT EINSTELLUNGEN / CINEMATOGRAPHY

DEINE I ¥ | LOCATIO
BTORY c WETTE

Quasi das Herz eines Cinematographen.
Hier ldsst sich fast alles angeben, damit
du spater auch nichts bei der Einstel-
lung vor Ort vegisst!

Aber wie gesagt, hier nichts Pflicht,
aber vieles mdglich. Du kannst dich
auf die Eingaben beschranken, die fiir
dich wichtig sind und nur diese werden
dann auch in der Ubersicht angezeigt!

> Kamera

> Shot zeitgleich (mit weiteren Shots)
> SETTING

) EinstellungsgroBe

> Kamerafahrt

> Brennweite

) Fotografische Einstellung

> Blickwinkel

> Bildgestaltung

> Bewegung (vor der Kamera)
> Sicht der Kamera

> Filmgeschwindigkeit

) Effekte

) Schnitt & Uberblendung

> Licht & LICHT-SETTING

Kamera & mehr

Einstellung

Einstellung am Ende

Brennweite

Brennweite am Ende

Blickwinkel & Perspektive

Blickwinkel am Ende

Bewegung vor der Kamera

Bewegung am Ende

Filmgeschwindigkeit

Schnitt & Uberblendungen




Geplante Shotlings

Shot-Image

Shot Color

Vornandenes

> QuickLinks

> erledigt?

> Kurzbeschreibung

> geplante Shotlénge

> Shot Color
Eine Farbe kann mehrere Shots
gruppieren oder kann auch die
momentan Emotion darstellen

> Vorhandenes

> Wichtigkeit

> Grundstimmung

> Dramaturgischer Teil

> Emotion & Stimmung

> Wer? Was? Wo?

> Erzédhlperspektive (POV)
> Sprache & Text

Kamara & mahr

Breanweite
Brennweite am Ende.

Biickwinkel & Perspelive
Blickwinkel am Ende

) siehe vorherige Seite

> Drehort (innen/aulen)
Hier kannst du u.a. eine
Adresse aus deinem Drehort-
Pool deiner Story angeben

> Jahreszeit

> Wetter

) Tageszeit

> Temperaturen




> Musik-Stimmung
> Musik-Passage
> Ton

Mushk-Fassage

> Ton-Aufnahme

Ten

Ten-Aufnahema

> Ausristung
> Auflésung Aufnahme
> Aufnahme-Qualitat

Aullasung Aufnahme

Aufnanme-ualitstien]

My Chackilst

) Standard
> Aufbau eigener Checklisten

> Hinzufigen und l6schen
> in jedem Projekt verfigbar




H STORY sichern

Export Markers
ii:  Export SHOTLIST

Make a PDF

Statistik (update)

ToDo List

Tipps, Tutorials, Help

STORY sichern

> Speichere deine Story auf dein
iPhone/iPad

Export Markers
> Exportiere deine Story mit Markers
flir ein Schnittprogramm und lege
sofort los deine Idee mit den echten
Clips in einen Film umzusetzen.

Export Shotlist
> Exportiere deine Story in eine
Tabelle und exportiere sie als
Shotlist als .csv-Datei.

Make a PDF

) Erstelle eine Ubersicht deiner Story
und exportiere sie in ein PDF.

DIE SEITLICHEN MENUS

Statisik (update)
) Erstelle eine statitische Ubersicht
Uber deine Story.

ToDo list
> Exportiere deine Story mit Markers
fir ein Schnittprogramm und lege
sofort los deine Idee mit den echten
Clips in einen Film umzusetzen.

Tipps & Tutorial
) Exportiere deine Story mit Markers
fir ein Schnittprogramm und lege
sofort los deine Idee mit den echten
Clips in einen Film umzusetzen.



EXPORT STORY AS MARKERS

for Adobe Premiere® and BMD Davinci Resolve®

Import in Adobe Premiere:

Die exportierte Datei aus Story & Film ist
ein JavaScript mit der Endung .jsx.

Leider kann man in Adobe Premiere

ein Script nicht separat auswdhlen und
ausfihren. Um die Marker nun in eine
Sequenz zu Ubertragen, kann das
exportierte Script aus STORY & FILM

Uber JSX Launcher ausgefiihrt werden.
JSX Launcher ist eine kostenlose Erweite-
rung fur Desktop-Programme der Adobe
Creative Cloud und kann Uber Adobe
Exchange heruntergeladen werden:

JSX LAUNCHER:
https://exchange.adobe.com/creativec-
loud.details.12096.jsx-launcher.ntml

Bitte befolge alle Hinweise des Entwick-
lers und lege deine exportierten Scripte

aus STORY & FILM in den Ordner, auf den
JSX Launcher zugreift.

Import in Davinci Resolve:

Die exportierte Datei aus Story & Film ist
ein Lua Script mit der Endung .lua.

Um die Marker in die Timeline zu Ubertra-
gen, musst du die Console unter Work-
space/Console 6ffnen und das Lua-Script
per Drag and Drop auf die Console ziehen.
WICHTIG: Bitte zuvor eine Timeline aus-
wahlen bzw. eine leere Timeline erstellen!

Erstelle Marker fiir ...

Adobe Premiere®

BM Davinci Resolve®

Export Markers




DIE SHOTLIST ALS TABELLE

In diesem Fenster kannst du dir deine
Story als Shotlist in Tabellenform anzeigen
und als .csv abspeichern. Somit kannst du
sie mit anderen tauschen oder auch nur o
in einer Ublichen Umgebung eine Zu-
sammenfassung deiner Idee zu anzeigen
lassen.

| T
SHOT | Scene StaryPart | Beschr.

Export SHOTLIST




PDF ERSTELLEN

Generiere ein PDF deiner Story mit all
deinen Eintragen.

¥  Make a PDF

2/22
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Statistik (update)

STATISTIK (UPDATE)

Diese Fenster gibt dir einen Uberblick
Uber Anzahl von Scenes und StoryParts

10:07

und die Dauer, ein wenig Statistik, um ein GARE Heamaturle
Gefuhl fur Aufwand und Gesamtldnge zu S Dtlenirik e fagy
bekommen.

AuRerdem werden alle Shot-Images als
Slideshow angezeigt, auch um einen
Uberblick der Zusammenhange und der
Anschlisse zu erhalten.




TODO-LISTE

Hier kannst du eine simple ToDo-Liste er-
stellen, um alle anstehenden und erledig-
ten Aufgaben dir anzeigen zu lassen. Ein
guter Schritt nicht zu vergessen! :-)

Done

- ToDo-LIST

Todo

@ ToDo List

Aufgabe 2

Cancel




HILFE & MEHR

Nach

¢ deiner Stary

mmeln und Sorti

y, dann die Seene







DER EXPERT-MODE

Der Expert-Mode bietet dir vollstandigen
Zugriff auf alle Funktionen von Story &
Film

Ob der Expert-Mode aktiv ist oder nicht
zeigt dir die Info in der Titelleiste oben.
Aktivieren und auch wieder Deaktivieren
kannst die ihn im seitlichen Menu.

--> weitere Presets und Stories!

--> Speichermoglichkeiten Presets







Start

bEne3i0gy CINEMATOG-

Kennenlernen und wichtige Orte

Ruhige Einstellungen zur Einfiihrung
Gesichter, Landschaften

NORMAL / EXPERT “©

Your Story! StoryPart 1 Scene 1 Shot 1 StoryPart 1 Your Story!

Your Story! Your Story! Your Story! Your Story! Your Story! Your Story! Your Story! Your Story! Your Story!



SCENE! STORYPART! STORY! STORY!

Your Story! Your Story! Your Story!















